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Bringe deine Lieblingscomputerspiele in die Schule mit. 

Du kannst auch eine Liste der Spiele zusammenstellen und ein Bild dazu malen. 
(Bitte verwende für jedes Bild einen eigenen Zettel!) 
 

 

Ordne deine Spiele nach folgenden Gesichtspunkten: 

o Findest du Gemeinsamkeiten der Spiele? Wie könntest du die einzelnen 
Gruppen benennen? 

Anschließend vergleiche mit deinem Sitznachbar bzw. deiner Sitznachbarin oder 
vergleicht gemeinsam in der Klasse eure Erkenntnisse. 

Zum Beispiel: 
Du könntest sie nach Inhalt und Spieltyp ordnen! 
 

 

Wenn du dir nicht sicher bist, wie du deine Spiele ordnen kannst, hier sind ein paar 
Ideen: 

o Abenteuerspiele 
o Actionspiele 
o Geschicklichkeitsspiele 
o Strategiespiele 
o Sportspiele 
o Simulationsspiele (= Spiele, wo die Wirklichkeit möglichst genau dargestellt 

wird) 
... aber es gibt auch noch viele andere Spiele z. B. Lernspiele ... 

 


